
Docker入门



为什么需要docker

• 软件开发的麻烦之一，就是环境配置。
• 开发者必须保证两件事：操作系统的设置，各种库和组件的安装。只有它们
都正确，软件才能运行。如果某些老旧的模块与当前环境不兼容，都可能会
导致运行失败。



虚拟机（virtual machine）

•虚拟机（virtual machine）就是带环境安装的一种解决方案。它可
以在一种操作系统里面运行另一种操作系统。
• 资源占用多

• 虚拟机会独占一部分内存和硬盘空间。它运行的时候，其他程序就不能使用这些资
源了。哪怕虚拟机里面的应用程序，真正使用的内存只有 1MB，虚拟机依然需要几
百MB 的内存才能运行。

• 启动慢
• 启动操作系统需要多久，启动虚拟机就需要多久。可能要等几分钟，应用程序才能
真正运行。

• 交互麻烦
• 借助于VM tools



Docker是什么?

• Docker是基于Go语言实现的开源项目。Docker的主要目标是“Build，Ship 
and Run Any App,Anywhere”，也就是通过对应用组件的封装、分发、部署、
运行等生命周期的管理，使用户的APP（可以是一个WEB应用或数据库应用
等等）及其运行环境能够做到“一次封装，到处运行”。



Docker VS   VirtualMachine



Docker architecture



Dockerhub ---- docker的github



Docker CLI



Dockerfile

• Dockerfile
• 基础镜像信息
• 维护者信息
• 镜像操作指令
• 容器启动时的执行命令

• Docker执行Dockerfile的大致流程
• docker从基础镜像运行一个容器
• 执行一条指令并对容器做出修改
• 执行类似docker commit的操作提交一个新的镜像层
• docker再基于刚提交的镜像运行一个新容器
• 执行Dockerfile中的下一条指令直到所有指令都执行完成



Docker的优势
•可移植性
• 环境配置方便，不必考虑依赖问题
• 传输快，部署快

•环境独立
• 每个虚拟容器一个环境
• 区别于 python virtualenv，而且像CUDA这种非python库的环境无法用虚
拟环境独立。

•弹性云计算
• 根据并发需求，弹性改变容器的数量。

•对于深度学习
• NVIDIA发布了NVIDIA-docker将显卡虚拟化，极大地支持了深度学习项目
的docker部署



Docker使用实践

• https://hub.docker.com/r/zergmk2/chineseocr







http://localhost:8080/ocr

http://localhost:8080/ocr

